
نقش SCORM در یادگیری الکترونیکی
یادگیری الکترونیکی دارای ملزوماتی است از قبیل:

- مشارکت دانشجویان در فرآیند آموزش الکترونیکی 
- آشنایی اساتید به ابزار ها و تکنیک های یادگیری الکترونیکی 

- بهره گیری از محتواهای الکترونیکی استاندارد 
- پیاده سازی زیرساخت های آموزش مجازی با هدف دسترسی 

آسان و پاسخگویی به نیاز های مخاطبین
در ادامه قصد داریم SCORM را به عنوان یکی از کاربردی ترین 

استانداردهای یادگیری الکترونیکی مختصراً معرفی نماییم.

 SCORM چیست؟
 SCORM  یک استاندارد  یا مجموعه ای از دستورالعمل هایی 

است که به محتوای الکترونیکی متصل است.
این دستورالعمل ها به استاد امکان می دهد تا مطالب ابتدایی 
به   )LMS( یادگیــری  مدیریت  از طــریق یک سیستـم  را 
فراگیران منتقل و نتایج حاصله و نحوه تعامل فراگیر  با محتوا 

را پیگیری کند.
برای  مناسب  آموزش های  ارائه  استاندارد  این  اصلی  هدف 
است.  مجدد  استفاده  قابل  و  یکپارچه  صورت  به  فراگیران 
 Shareable Content Object واژه های  از سر    SCORM

Reference Model گرفته شده است.

این سیستم یک مدل منبع یا Reference Model را تشکیل 
اشتراک  قابل  محتوای  می توان  آن  از  استفاده  با  که  می دهد 

گذاری را ایجاد کرد.
 به عنوان مثال می توان به یک کلاس درس اشاره کرد که 
یک معلم فارسی زبان دارد، چند دانش آموز عرب زبان، چند 
دانش آموز انگلیسی زبان، و … .  اگر در این کلاس استاد 
بخواهد به زبان هر یک از این افراد صحبت کند امکانش به 
صفر می رسد، پس لازم است یک مدل برای اجرای اینگونه 
کلاس ها ایجاد شود و محتوایی ایجاد شود که قابلیت اشتراک 
و  باشد  داشته  را  مختلف  آموزشی  های  بین سیستم  گذاری 

مناسب کلیه کلاس ها باشد.

 SCORM چگونه کار می کند ؟ 
یک دوره الکترونیکی به طور معمول شامل صفحات، فصل ها، موضوعات 
یا ماژول هایی متناسب با آن است. از اینرو SCORM  این بخش 
ها را به اشیاء تبدیل می کند، به این اشیاء SCO گفته می شود. به 
عنوان مثال، اگر یک دوره آموزشی به فصلها یا بخش های مختلف ) 
مانند: Introduction ،instruction  ،Post test  و ...( تقسیم 
شده باشد، SCO ها بعنوان یک دوره سازگار با SCORM در قالب 
یک پکیج آماده ارسال در LMS خواهند شد .لذا پس از بارگذاری، 
دوره های  سازگار با SCORM  و قرارگیری آن در LMS پیشرفت 
وارد  یادگیرنده  به عنوان مثال، وقتی  قابل رهگیری است.  فراگیران 
دوره می شود، اطلاعاتی مانند نام و نام خانوادگی دریافت، و درپایان،  

نمره امتحان توسط  LMS دریافت می گردد.
در  استانداردها  ترین  قوی  و  کاملترین  از  یکی   SCORM

زمینه آموزش مجازی است.
: SCORM قابلیت های

    Sequencing1- توالی مطالب
امکان تعیین توالی SCO ها در محتوا به تشخیص طراح آموزشی.



  Reusability2- قابلیت استفاده مجدد
امکان باز استفاده )Reusability( اشیاء تعریف شده یک محتوا 

)SCO( در محتواهایی دیگر. 
   Accessibility3- قابلیت دسترسی

امکان دستیابی راحت فراگیر به اطلاعات مورد نیاز خود )مانند: 
اهداف و نتایج حاصله، فرهنگ لغات، اصطلاحات فني و دشوار و ...( 

در محتوا الکترونیکی.
  Interoperability4- قابلیت کارکرد هماهنگی با یکدیگر

 امکان ارتباط سیستمهاي مختلف با اجزاي محتوای الکترونیکی. 
پروتکلهایي نظیر )IP)Internet Protocol و استانداردهایي نظیر 
)PS)Post Script باعث ایجاد اینگونه ارتباطات می شود. IP به 
سیستم هاي مختلف اجازه تبادل اطلاعات مي دهد. مستندات با 
استفاده از استاندارد PS مي توانند روي هر سیستمي که قابلیت 
تطابق با آن را داشته باشد به کار گرفته شوند لذا در بسیاري از موارد 

متا دیتا نقش استانداردهاي Interoperability را ایفا مي کند.
  Intelligent 5- هوشمندی 

امکان تولید محتواهای الکترونیکی که با توجه به خصوصیات فراگیر 
از قبیل استعداد، سرعت پیشرفت و دانش پیشین وی شخصی 

سازی شوند. 
:SCORM  تاریخچه

در دهه 1990 دولت آمریکا  آموزش مجازی را در سراسر بخش های 
خود توسعه داد  لذا در هر بخش دوره های خاص خود طراحی و توسعه 
یافت در آن هنگام هیچ گونه قابلیت تعاملی بین محتواهای بخش های 
مختلف وجود نداشت، بدین معنی که دوره آموزشی یک بخش لزوماً 
در سیستم بخش دیگری کار نمی کرد .این موضوع به دو برابر شدن 
هزینه های تولید و هدر رفت منابع منجر می گردید لذا دولت آمریکا  
وظیفه یک گروه تحقیقاتی به نام ADL را برای تنظیم مجموعه ای 
از استانداردها برای بهبود قابلیت همکاری در این بخش فراهم کرد. 

بنابراین استاندارد SCORM متولد شد.

: SCORM نحوه ایجاد محتوای الکترونیکی سازگار با
ابزارهایی، مانند Storyline یا Captivate می توانند دوره های  

الکترونیکی  سازگار باSCORM  را ایجاد کنند.  
: SCORM نسخه های استاندارد

مورد  در  واقعی  اجرای  اولین  )ژانویه 2001(:   SCORM 1.1 
 SCORMکه بر اساس استانداردهای موجود مانند AICC و 

 IMSساخته شده است. این نسخه دیگر کاربرد گسترده ای ندارد.
برای  ابرداده  افزودن  با   :)2001 )اکتبر   SCORM 1.2 
برچسب زدن اشیاء محتوا، بر روی نسخه قبلی ایجاد می شود. 
این نسخه هنوز هم به طور گسترده استفاده می شود و بیشتر 

نرم افزارهای LMS از این نسخه پشتیبانی می کنند.
 SCORM 2004 )ژانویه 2004(: شـامل استـانداردهـای 

جدید API و اهداف یادگیری است.
قابلیت   :)2009 )مارس   SCORM 2004 چهارم نسخه 
همکاری و پشتیبانی از توالی محتواها را بهبود می بخشد. این 
نسخه کاربرد گسترده ای دارد و بیشتر نرم افزارهای LMS از 

این نسخه پشتیبانی می کنند.
: SCORM آینده

 
 xAPI در حال حاضر به یک استاندارد جدید به نام SCORM
یا Experience API در حال تبدیل است. این استاندارد جدید 
رسمی  محیط  از  خارج  در  فرآگیران  که  آنچه  ثبت  هدف  با 
مثال  عنوان  به  است  استوار  می دهند  انجام  خود  یادگیری 
فعالیت های  فراگیران در رسانه های اجتماعی یا بازی ها و ... 
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